Noi aderiamo al programma:
q Spostate le idee, non le persone
3 9 26.10.02

 Delirious New York, parte terza. Continua la storia sulla nascita dei luna parks.

Una delle attrazioni alla Biennale d’Architettura di quest’anno e I'esperienza che si
puo vivere al padiglione della Svizzera: previa lettura delle controindicazioni, ed
assunzione delle proprie responsabilita, sommersi dall’abbacinante biancore delle
lisce e lucide pareti, si pud respirare a pieni polmoni I'aria dei 2.500 metri di quota,
povera di ossigeno e fredda come la neve.

Naturalmente, tutto questo non e gratis: I'impianto tecnico e colossale, e genera un
rumore costante udibile in quasi tutta I'area dei giardini.

Rem Koolhaas

Delirious New York, Electa, Milano, 2001

(Delirious New York, Oxford University Press, New York, 1978)
(pagg. 42-56)



Coney Island: la tecnologia del Fantastico [lll]

Scrivania Cosi come Thompson pianifica la conquista di Manhattan dall’isolamento
del suo Reich lunare a Coney, il senatore William H. Reynolds elabora, dalla sua
scrivania all’'ultimo piano del nuovissimo Flatiron Building a Manhattan, il parco che
porra fine a tutti i parchi. Sara la conclusione di una serie cominciata con
Steeplechase e Luna.

Reynolds, gia senatore del partito repubblicano e agente immobiliare, «sempre
pronto a mettersi nei guai», sceglie per la propria iniziativa imprenditoriale il nome di
"Dreamland", dopo aver rifiutato "Wonderland" perché inappropriato.

La triade di personalita e professioni che Tilyou, Thompson e Reynolds
rappresentano - esperto del divertimento/architetto professionista/imprenditore-
politico - si riflette nel carattere dei tre parchi:

Steeplechase, dove la tipologia del parco viene inventata quasi accidentalmente
sotto la pressione di una richiesta isterica di divertimento;

Luna, la cui struttura viene investita di coerenza tematica e architettonica;
Dreamland, dove i risultati precedenti vengono innalzati a un piano ideologico da un
politico di professione.

Reynolds intuisce che, per avere successo, Dreamland dovra trascendere le proprie
origini frutto di compromessi, e diventare un parco post-proletario: «& la prima volta
nella Storia dell'Industria del Divertimento di Coney Island in cui viene affrontato uno
sforzo per fornire un luogo di Divertimento rivolto a tutte le classi sociali».

Reynolds ricava molti elementi di Dreamland dall'iconografia del divertimento fissata
dai suoi predecessori, ma li compone in un'unica struttura programmatica nella quale
la presenza di ogni attrazione risulta indispensabile per accrescere l'impatto delle
altre.

Dreamland & posta di fronte al mare. Invece del banale laghetto o della finta laguna
che sta al centro di Luna, Dreamland viene progettata intorno a una vera e propria
insenatura dell'Atlantico, un autentico bacino oceanico dotato dell'ormai collaudato
potenziale di catalizzatore di fantasie. Cosi, mentre Luna insiste sulla propria
lontananza dal mondo terreno rivendicando sfrontatamente un'ubicazione aliena,
Dreamland si fonda su una dissociazione piu subliminale e plausibile: i suoi portici
d'ingresso sono collocati sotto gigantesche navi di gesso a vele spiegate, cosi da far
apparire metaforicamente "sommersa" l'intera superficie del parco: un'Atlantide
trovata prima ancora di essere stata persa.

Questa e solamente una delle strategie che il senatore Reynolds adotta per
escludere la realta dal suo regno. Anticipando la politica formale del modernismo,
egli sceglie d'identificare il proprio territorio mediante I'assenza di colore.

In contrasto con I'aspetto sgargiante degli altri due parchi, Dreamland € interamente
dipinta di bianco come la neve, lavando via cosi ogni concetto preso a prestito
attraverso un processo grafico di purificazione.

Cartografia Seguendo una cartografia intuitiva del subconscio, Reynolds posiziona
15 attrazioni attorno alla laguna con una disposizione a ferro di cavallo tipica dello
stile Beaux-Arts, e le collega tra loro per mezzo di una grande superficie piana che
va da un'attrazione all'altra senza scale, raccordi o qualsiasi altra articolazione -
un’approssimazione architettonica del flusso di coscienza.

«Tutti i percorsi sono orizzontali oppure inclinati. Il parco € strutturato in maniera tale
da escludere la possibilita della congestione della folla; possono entrarvi fino a
250.000 visitatori al giorno senza timore che si creino ingorghi.»

Lungo questa Spianata delle Meraviglie vi sono ragazzi che vendono popcorn e
noccioline, vestiti da Mefistofele per sottolineare la natura faustiana del patto
Dreamland. Essi costituiscono un autentico esercito proto-dadaista: ogni mattina il
loro supervisore, Marie Dressler, la famosa attrice di Broadway, insegna loro dei
nonsense - slogan e storielle enigmatiche e senza senso che dovranno seminare
incertezza fra i visitatori durante il giorno.

A Dreamland nulla viene lasciato al caso; quanto segue € una ricostruzione basata
sulle piu attendibili testimonianze disponibili.

1. Il Molo metallico di Dreamland, che si estende per mezzo miglio nell'oceano, &
alto due piani ed & dotato di passeggiate abbastanza grandi da contenere 60.000



persone. Un battello a vapore salpa ogni ora dalla banchina di Battery a Manhattan,
cosi che Dreamland possa essere raggiunta senza dover mettere piede su Coney.

2. L'espressione massima delle Shoot-the-Chutes: «Le piu grandi mai costruite [...].
Due imbarcazioni scenderanno fianco a fianco, e una scala mobile sara in grado di
trasportare [...] fino a 7000 persone I'ora sulla loro sommita...».

Posizionati per la prima volta lungo l'asse principale di un parco, gli scivoli rafforzano
la metafora subacquea di Dreamland; i suoi toboga sono i veicoli perfetti per
scendere in questo mondo sotto il mondo.

3. Sul molo d'attracco si trova «la piu grande sala da ballo del mondo» (quasi 2500
metri quadrati): uno spazio cosi vasto da rendere insignificanti le strutture delle sale
da ballo tradizionali.

Nella frenesia tecnologica del tempo, il movimento naturale del corpo umano appare
lento e impacciato. Tra le delicate strutture della sala da ballo vengono introdotti |
pattini a rotelle. La loro velocita e le loro traiettorie curvilinee distorcono gli stili
originari del ballo fin oltre il punto di rottura, atomizzando i ballerini e creando balli in
cui lo stringersi e lo sciogliersi dei corpi maschili e femminili assumono un ritmo
nuovo e casuale.

In mezzo a questo pandemonio, ignorando i movimenti dei ballerini, traccia la
propria rotta astratta un satellite architettonico indipendente, «un nuovo apparecchio
che consiste in una piattaforma a motore [che] esce dal pavimento con tanto di
[orchestra e] cantanti, affinché lo spettacolo possa essere goduto da tutti».

Questa piattaforma € I'anticipazione di un'architettura autenticamente mobile, di una
generazione di satelliti tettonici a propulsione propria in grado di essere condotti in
qualsiasi parte del globo per svolgere le loro particolari funzioni.

4. Lillipuzia, ovvero la Citta dei nani: se Dreamland & un laboratorio per Manhattan,
la Citta dei nani & un laboratorio per Dreamland. A trecento nani, sparpagliati per il
continente come attrazioni in diverse Fiere Mondiali, viene qui offerta la
partecipazione a una comunita sperimentale permanente, «un pezzo della vecchia
Norimberga del XV secolo».

Giacché la scala della Citta dei nani & dimezzata rispetto a quella del mondo reale, il
costo per costruire questa utopia di cartone €, almeno teoricamente, ridotto a un
quarto, il che permette di sperimentare effetti architettonici stravaganti a basso
costo.

I nani di Dreamland hanno il loro Parlamento, la loro spiaggia con tanto di bagnini
nani e «una caserma in miniatura dei Vigili del Fuoco che risponde [ogni ora] a un
falso allarme» - monito efficace sulla futilita dell'esistenza umana.

Ma la vera attrazione nella Citta dei nani & la sperimentazione sociale. All'interno
delle mura della capitale nana, le leggi della morale convenzionale sono
sistematicamente ignorate, cosa che viene pubblicizzata per attrarre i visitatori. La
promiscuita, 'omosessualita, la ninfomania e altre stranezze vengono incoraggiate e
ostentate: i matrimoni falliscono non appena celebrati, mentre I'80 per cento dei
nuovi nati sono illegittimi. Per aumentare il frisson provocato da quest'anarchia
organizzata, i nani vengono insigniti di titoli aristocratici, sottolineando cosi la
distanza tra il comportamento che ci si aspetterebbe da loro e quello effettivamente
osservato.

La Citta dei nani rappresenta l'istituzionalizzazione da parte di Reynolds delle
devianze, la duratura esperienza vicaria di una societa che si sta preparando a
disfarsi di cid che rimane del Vittorianesimo.

5. La Caduta di Pompei rappresenta la massima espressione di una serie di disastri
simulati da cui il pubblico metropolitano & ormai, almeno in apparenza,
psicologicamente dipendente. In una sola giornata trascorsa a Coney Island si
possono "provare" il terremoto di San Francisco, gli incendi di Roma e Mosca,
svariate battaglie navali, episodi tratti dalla Guerra dei Boeri, I'inondazione di
Galveston e (all'interno di un tempio greco decorato con l'affresco di un vulcano
spento) l'eruzione del Vesuvio, realizzata «con un'attrezzatura scenografica e
meccanica abbinata a una straordinaria ostentazione elettrica... nuove invenzioni le
cui applicazioni pratiche sono appena state scoperte».

Ogni incubo esorcizzato a Dreamland € un disastro percepito a Manhattan.



6. La simulazione di un viaggio in sottomarino - e un incontro con "gli abitanti degli
abissi".

7. L'Incubator Building: in questo edificio la maggior parte dei bambini nati
prematuramente nell'area di New York vengono accolti e assistiti con incubatrici e
attrezzature mediche piu avanzate che in qualsiasi altro ospedale dell'epoca, in una
rivisitazione ottimistica del tema di Frankenstein. Per smorzare la radicalita di
un'iniziativa che ha apertamente a che fare con la questione della vita e della morte,
I'esterno dell'edificio viene mascherato da "vecchia fattoria tedesca", sul cui tetto
«una cicogna sorveglia un nido di cherubini» - antica mitologia che giustifica la
nuova tecnologia.

All'interno, un ospedale ultramoderno diviso in due parti: «un'ampia stanza pulita
nella quale i neonati prematuri sonnecchiano quasi immobili nelle incubatrici» e un
asilo nido per "i promossi dalle incubatrici", cioé per coloro che sopravvivono alle
prime critiche settimane di vita.

«Dimostrazione scientifica di come debba essere accudita la fragile vita degli infanti,
I'ospedale diviene... un osservatorio pratico e istruttivo per la difesa della vita...».
Martin Arthur Couney, il pit importante pediatra di Parigi, tenta di fondare verso il
1890 nella capitale francese una propria struttura ospedaliera dotata di incubatrici
per neonati, ma il progetto abortisce a causa del conservatorismo della classe
medica. Convinto che la sua invenzione sia un contributo essenziale al Progresso,
Couney espone la sua Kinderbrut-Anstalt (Apparato per la gestazione dei neonati)
all'Esposizione Internazionale di Berlino del 1896. Comincia qui la consueta odissea
attraverso il globo tipica di ogni idea/attrazione innovativa - prima a Rio de Janeiro,
poi a Mosca - trovando infine a Manhattan il proprio inevitabile punto d'arrivo.

E solamente nella Nuova Metropoli che Couney pud trovare e sfruttare la
convergenza di una serie di condizioni favorevoli: un'offerta illimitata di "settimini", la
passione per la tecnologia e, specialmente nell'area centrale di Coney Island - una
Manhattan prematura — la complicita ideologica. Il dispositivo di Couney conferisce
all'lrresistibile Artificiale una nuova dimensione, nella quale esso pud agire
direttamente sul destino degli esseri umani.

Con questi prematuri Dreamland sviluppa una razza privata i cui sopravvissuti
celebrano la propria permanenza in vita nell'incontro annuale promosso nel parco da
Reynolds.

8, 9, 10. Verso la fine del secolo risulta evidente come la creazione e la distruzione
siano i poli che definiscono il campo della graffiante cultura di Manhattan; tre diversi
spettacoli esprimono questa consapevolezza.

10. La Cupola Blu della Creazione, "la piu grande cupola del mondo", rappresenta
l'universo. «ll visitatore di questa attrazione si muove all'indietro di sessanta secoli a
bordo di una strana imbarcazione su un canale che scorre lungo il perimetro della
cupola per una lunghezza complessiva di circa trecento metri. Dopo una panoramica
in movimento dei vari secoli si raggiunge il punto pit drammatico e spettacolare, la
rappresentazione della Creazione... Si dividono le acque, emerge la terra,
compaiono la vita animale e quella umana.»

8. L'immagine speculare della Creazione € la «Fine del mondo, cosi come descritta
nel Sogno di Dante», A Dreamland, solo 50 metri separano I'Inizio dalla Fine.

9. Il Circo, che presenta la «piu grande raccolta di animali addomesticati del
mondoy, fa da cuscinetto tra le due attrazioni.

| tre spettacoli si svolgono simultaneamente in apparente indipendenza fra di loro,
ma i palchi sono collegati da passaggi sotterranei in modo che gli attori, umani e
animali, possano spostarsi liberamente dall'uno all'altro. L'uscita da una scena
permette la riapparizione pochi istanti dopo su un'altra, e cosi via.

| tre teatri - in apparenza architettonicamente separati - formano, attraverso
collegamenti invisibili, un unico complesso istrionico, prototipo di uno spettacolo
multiplo interpretato da un solo cast. Il traffico sotterraneo introduce un nuovo
modello di economia teatrale, nel quale un numero infinito di rappresentazioni
simultanee pu0 essere affidato a un unico gruppo di attori che si alternano,
consentendo a ogni spettacolo di essere al tempo stesso isolato e collegato agli altri.



La tripla arena diviene cosi una precisa metafora della vita nella Metropoli, i cui
abitanti formano un unico cast di attori che recitano in un numero infinito di
spettacoli.

11. Un volo simulato sopra Manhattan, prima ancora che il primo aeroplano abbia
preso il volo.

12. | "Canali di Venezia" € un modello gigantesco di Venezia collocato all'interno di
una versione ridotta del Palazzo Ducale, il piu grande edificio di Dreamland.
All'interno & notte, «con il tenue chiaro di luna tipico della citta dalle 'vie d'acqua'...
ottenuto grazie a un sistema elettrico recentemente inventato».

«Vere e proprie gondole portano i visitatori attraverso un Canal Grande riprodotto in
ogni particolare con minuziosa fedelta.» Il palazzo in miniatura € una camera di
compressione architettonica: «tutti gli edifici piu famosi sono stati qui riprodotti... su
5000 metri quadrati di tela» montata su telai calati da entrambe le sponde del Canal
Grande.

Viene simulata anche la vita veneziana. «Lungo tutto il percorso [delle gondole] si
vedono gli abitanti della citta impegnati nelle loro diverse attivita, proprio come |l
viaggiatore potrebbe scorgerli nella citta reale...»

Le Shoot-the-Chutes, il Tunnel dell' Amore, il Sottomarino, la Creazione si basano
tutti su sistemi di locomozione ad acqua. Il persistere di questa forma di trasporto
riflette in apparenza una necessita profondamente radicata negli abitanti
metropolitani; i " Canali di Venezia" ne sono I'apoteosi, anche se solo provvisoria.
Dreamland & un laboratorio e Reynolds un urbanista: questa Venezia interna,
avvolta nel proprio bozzolo di strati di tela, € un modello urbano destinato a
riapparire in future reincarnazioni.

13. Il "Viaggio in Svizzera" & una macchina progettata da Reynolds per correggere le
imperfezioni topografiche e climatiche di Manhattan. Si tratta del primo luogo di
villeggiatura interamente meccanico, una riproduzione in miniatura della Svizzera.

«l visitatori accaldati per il sole estivo di Manhattan possono dirigere i propri passi
verso i confini di Dreamland..., e trovare sollievo con un'escursione sulle rinfrescanti
montagne ricoperte di ghiaccio della 'Svizzera'.» Sulla facciata di questa scatola
pressoché ermetica vi & «l'immagine di cime innevate [che] invoglia a entrarvi»,
mentre il passeggero sale su «una piccola slitta rossa».

Al pari di Manhattan, questa Svizzera € un misto di inquietudine e di euforia. «La
prima particolarita che I'occhio incontra € una scena familiare a chiunque abbia mai
visitato le Alpi... Alcuni scalatori si arrampicano in cordata, ma durante la loro
pericolosa ascesa verso la vetta... si spezza la corda portante ed essi sembrano
precipitare nel vuoto.» Non appena la piccola slitta rossa passa attraverso una valle
«brulicante di episodi di vita elvetica», I'impatto del dramma iniziale «<scompare alla
vista del famoso Monte Bianco».

La slitta entra poi in un tunnel lungo 150 metri che la porta verso le Alpi di Reynolds.
«Una caratteristica degna di nota & I'impianto di raffreddamento che diffonde aria
ghiacciata all'intera struttura.

Tubature abilmente nascoste e aperture poste tra i cumuli di neve permettono la
fuoriuscita dell'aria dall'impianto di raffreddamento, mentre aspiratori sistemati sul
tetto provocano una corrente d'aria che mantiene questa 'Svizzera' artificiale fredda
e ricca d'aria pura come quella che si pu0 trovare tra le pittoresche montagne
elvetiche...»

Attraverso la sua ricostruzione della Svizzera, Reynolds porta a pieno compimento il
potenziale di una tecnologia capace di dare sostanza e concretezza alla fantasia,
una tecnologia come strumento ed estensione dell'immaginazione umana. Coney é il
laboratorio di questa Tecnologia del Fantastico.

14. Se la Svizzera ¢ la prova del modo in cui Reynolds addomestica la tecnologia, il
Fighting the Flames [Lotta contro il fuoco] rappresenta l'interpretazione e il
commento piu convincenti della condizione metropolitana.

Si tratta di un edificio senza tetto lungo 75 metri e profondo 30. Ogni colonna della
facciata &€ sormontata dalla statua di un vigile del fuoco; il coronamento € un'intricata
decorazione di idranti, elmetti e asce.



Lo stile classico degli esterni non lascia trapelare il dramma che si consuma
all'interno: qui «su un ampio terreno € stata ricostruita la piazza di una citta, con
strade, case e un hotel in primo piano». 4000 vigili del fuoco vivono stabilmente in
questo "set" metropolitano; si tratta di «reclute provenienti dalle caserme dei vigili del
fuoco di questa e di altre citta vicine [che] sanno fare bene il loro lavoro». Alle
estremita dell'isolato artificiale sono in attesa squadre per la prevenzione dei disastri:
«L'attrezzatura antincendio prevede quattro tra camion e autopompe, un mezzo
dotato di scala estensibile, un'autobotte, un'ambulanza e un furgone per la squadra
principale».

Ma il protagonista assoluto della scena ¢ l'isolato stesso: il Fighting the Flames
presenta per la prima volta l'isolato urbano come attore. «Scatta I'allarme; gli uomini
balzano fuori dai letti e scivolano lungo I'asta d'ottone... L'albergo € in famme e
dentro c'é qualcuno. L'incendio, divampato al primo piano, impedisce la fuga agli
occupanti. La piazza si gremisce di folla che grida e gesticola; arrivano i camion, poi
le autopompe, I'autobotte, il mezzo dotato di scala estensibile, la squadra principale
e» - a stabilire una volta ancora un legame tra salvezza e sciagura - «un'ambulanza,
che investe un uomo durante il suo intervento di soccorso.

Le fiamme raggiungono il piano superiore... | clienti dell'albergo alle finestre sono
costretti a salire di piano in piano a causa del fumo e delle fiamme. Quando
raggiungono l'ultimo piano si ode un'esplosione e il tetto dell'edificio crolla...».

Ma alla fine i clienti terrorizzati vengono messi in salvo, il fuoco viene domato e
l'isolato preparato per il prossimo spettacolo.

L'intera scena evidenzia come il lato oscuro della Metropoli consista in un
incremento astronomico delle sue potenzialita per la tragedia, superate solo di poco
da un altrettanto astronomico incremento nella capacita di percepirla.

Manhattan ¢ il risultato di questa incessante corsa testa a testa.

15. La Casa giapponese del té viene trasformata, dopo un anno e alcune lievi
modifiche, nella Rimessa del dirigibile. All'interno di un tempio giapponese a due
piani rimane esposto, a partire da11905, il dirigibile Santos Dumont n. 9. «Un
pallone aerostatico a forma di sigaro... di tela cerata, lungo 18 metri, sotto il quale &
sospesa una struttura lunga piu di 10 metri. Un motore a benzina della potenza di tre
cavalli muove un'elica a due pale...»

Agli inizi del 1905 Santos Dumont aveva compiuto con questo velivolo alcune
evoluzioni in occasione della visita del presidente francese e per conto del Ministero
della Guerra; a distanza di pochi mesi Reynolds ¢ in grado di mettere in programma
«un volo al giorno sopra Coney Island». Per dare fondamento alla pretesa di
Dreamland di essere uno stato autonomo - con una propria intellighenzia -Reynolds
presenta l'inventore-aeronauta Santos Dumont - ora suo dipendente - come il «noto
scienziato brasiliano»; e di fatto, alcuni esperimenti scientifici vengono compiuti nel
piccolo aeromobile, dal suo attracco situato nel cortile posteriore del tempio
giapponese.

Contemporaneamente al volo quotidiano sopra Coney Island, Dreamland propone
ogni ora — in apparente contraddizione con quello - un volo simulato sopra
Manhattan. La realta adesso supera il sogno, rafforzando l'idea implicita in
Dreamland che il Futuro stia per avere la meglio sulla fantasia, e che Dreamland sia
destinata a essere il luogo in cui avverra il sorpasso.

16. Il Leap Frog Railway [Treno saltatore] & uno speciale pontile dotato di rotaie che
non portano da nessuna parte e sulle quali Reynolds mette in scena l'impossibile:
due treni a forma di proiettile si dirigono a tutta velocita I'uno verso l'altro lungo gli
stessi binari, per raccogliere una folle sfida lanciata una volta da Mark Twain,
secondo cui «l'unica cosa che I'Ingegnosita yankee non fosse riuscita a compiere...
era il passaggio contemporaneo di due vagoni su un unico tratto di rotaie».

Il funzionamento dei vagoni del Leap Frog Railway si basa su un'innovazione tecnica
che simula la copulazione degli animali. Le carrozze trasportano sulla sommita un
paio di rotaie ricurve che permettono loro di passare I'una sopra l'altra (mentre
durante il viaggio di ritorno i vagoni invertono le rispettive posizioni). «I passeggeri
rimangono con il fiato sospeso negli istanti che precedono la sciagura, si rendono
conto che le loro vite sono in pericolo, si abbracciano I'un I'altro per proteggersi,
chiudono gli occhi di fronte al pericolo imminente... | vagoni si scontrano, 32 persone
vengono proiettate sopra le teste di altre 32... Subito tutti realizzano di essersi



scontrati con un altro vagone e si rendono immediatamente conto di essere sani e
salvi... pur procedendo nella stessa direzione nella quale erano partiti...».

Solo in apparenza il Leap Frog Railway € un prototipo «che intende ridurre l'indice di
mortalita delle collisioni sulle linee ferroviarie», perché, in quest'apoteosi della
tradizione della sciagura latente, Reynolds ha miscelato in un'unica esperienza
sconvolgente la meccanica del sesso e lI'imminenza della morte.

17. La Beacon Tower [Torre-faro], pur essendo la piu piccola in pianta, &
probabilmente la struttura piu importante di Dreamland.

«Si innalza per 115 metri su un ampio parco ed € l'elemento dominante attorno al
quale si estende la struttura generale [di Dreamland]... Si tratta della costruzione piu
impressionante e vistosa di tutta I'area... Quando viene illuminata dalle sue oltre
100.000 luci elettriche & visibile sino a 30 miglia di distanza. All'interno della Torre vi
sono due ascensori e dalla sua sommita si pud godere di una magnifica vista sul
mare... e di una visione dall'alto dell'lsola.»

Per un anno la Beacon Tower conduce un'esistenza relativamente tranquilla come
«la piu bella torre mai costruita». Poi Reynolds la trasforma nello strumento decisivo
capace di provocare il cortocircuito sistematico del mondo esterno, che € poi il vero
obiettivo di Dreamland. La munisce del piu potente riflettore esistente sulla costa
orientale.

Il Dipartimento americano per i fari & costretto ad «affrontare la questione con il
parco nel 1906... La direzione del parco non si era forse resa conto che il fascio
alternato di luce rossa e bianca era identico a quello del faro di Norton's Point», che
segna l'entrata ufficiale al porto di New York? Questa disputa surreale con la realta
il colpo da maestro di Reynolds: il riflettore serve ad adescare navi e a farle uscire
dalla loro rotta, ad aggiungere veri naufragi all'inventario dei disastri di Dreamland,
confondendo e gettando discredito sul mondo che sta oltre i suoi confini.
(Venticinque anni dopo Reynolds, nel ruolo di operatore immobiliare del Chrysler
Building, insistera, contro le obiezioni dell'architetto, affinché I'edificio abbia un
coronamento argentato.)

Penuria Dreamland apre i battenti solo sette anni dopo steeplechase. Nel vano
tentativo di fornire divertimento e piacere illimitati, Tilyou, Thompson e Reynolds
hanno di fatto alienato una parte della superficie terrestre dalla natura piu di quanto
non sia mai riuscita a fare precedentemente l'architettura, e I'hanno trasformata in un
tappeto magico che & in grado di:

riprodurre esperienze e ricreare pressoché ogni genere di sensazione; sostenere un
numero illimitato di rappresentazioni rituali che esorcizzano i flagelli apocalittici della
condizione metropolitana (annunciati nella Bibbia e da allora profondamente radicati
nella sensibilita antiurbana americana); sopravvivere all'assalto di oltre un milione di
visitatori al giorno.

In meno di un decennio hanno inventato e dato forma a un'urbanistica basata sulla
nuova Tecnologia del Fantastico: una persistente congiura messa in atto contro la
realta del mondo esterno. Essa definisce relazioni completamente nuove tra sito,
programma, forma e tecnologia. |l sito & diventato ora un mondo in miniatura; il
programma la sua ideologia; l'architettura il dispositivo di un apparato tecnologico in
grado di compensare la perdita di fisicita reale.

Il ritmo frenetico con il quale questa urbanistica psico-meccanica ha allungato i
propri tentacoli su Coney Island prova l'esistenza di un vuoto che doveva essere
colmato a ogni costo.

Come un prato puo sfamare soltanto un certo numero di mucche senza venire
scorticato totalmente, cosi anche la realta della natura viene progressivamente
consumata dall'escalation simultanea e localizzata di cultura e densita.

La Metropoli conduce a una Penuria di Realta a cui le molteplici realta artificiali di
Coney cercano di porre rimedio.
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