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Noi aderiamo al programma:
Spostate le idee, non le persone

11.10.02

* Rem Koolhaas, in gioventu, se né ando a New York per un programma di ricerca
che si trasformo nel suo primo libro, Delirious New York. Chi si occupa di citta
contemporanea gliene & sempre molto grato.

In Delirious New York, troviamo una lettura della nascita della metropoli
contemporanea. Uno dei capitoli piu interessanti, anche da un punto di vista della
comprensione della formazione del mondo nel quale ci troviamo immersi, e quello
riguardante la nascita, la creazione, dei luoghi deputati al divertimento.

Il capitolo € molto lungo, ragione per cui si pu6 suddividere in varie piu brevi, letture.
E’ importante fare attenzione alle maiuscole: nel libro di Koolhaas si trova
Divertimento e divertimento.

Rem Koolhaas

Delirious New York, Electa, Milano, 2001

(Delirious New York, Oxford University Press, New York, 1978)
(pagg. 7; 27-36, estratti vari)

Introduzione

Manifesto Come scrivere un manifesto — su un ben preciso modello urbanistico,
destinato a quel che rimane del XX secolo — in un’epoca che li disdegna ? La fatale
debolezza dei manifesti € la loro intrinseca mancanza di concretezza.

Il problema di Manhattan & esattamente I'opposto: una montagna di concretezza
privi di un manifesto.

Il presente libro nasce al punto d’intersezione di queste due constatazioni: si tratta di
un manifesto retroattivo per Manhattan.

Manhattan e la Stele di Rosetta del XX secolo.

(...)

(pag. 7)

Coney Island: la tecnologia del Fantastico

Modello (...) A cavallo tra il XIX e XX secolo, Coney Island diviene I'incubatrice delle
ormai prossime tematiche e della neonata mitologia di Manhattan. Le strategie e i
meccanismi che piu tardi daranno forma a Manhattan vengono testati nel laboratorio
di Coney Island prima di compiere il balzo verso l'isola piu grande.

Coney Island & una Manhattan allo stadio fetale.

(..)



Collegamento Nel 1823 la Coney Island Bridge Company costruisce il primo
collegamento artificiale tra la terraferma e l'isola, permettendole di consumare la
propria relazione con Manhattan, dove ormai gli esseri umani sono concentrati con
una densita apri a quella dei conigli di Coney.

Coney ¢ la scelta logica come luogo di vacanze di Manhattan: la zona piu vicina in
cui la natura vergine pud contrapporsi all’infiacchimento della civilta urbana.

Un luogo di vacanze implica la presenza, a non troppa distanza, di una certa riserva
di persone che vivano in condizioni tali da obbligarle a fuggirvi occasionalmente per
poter ristabilire il proprio equilibrio.

(...)

Tra il 1823 e il 1860 circa, quando Manhattan compie la trasformazione da citta a
metropoli, la necessita di evadere diventa ancor piu pressante. | cosmopoliti, che
amano lo scenario di Coney e il suo isolamento costruiscono, sulla sua estremita
orientale — la parte piu lontana da Manhattan — un’Arcadia civilizzata di grandi
alberghi dotati dei nuovissimi comfort del XIX secolo, posizionati su terreni
incontaminati capaci di rimetterli in salute.

All'estremita opposta dell’isola, lo stesso isolamento attrae un’altra comunita di
fuggitivi: criminali, disadattati, politici corrotti, uniti dalla comune avversione per la
legge e 'ordine. Per loro I'isola & incontaminata dalla legge.

(..)

Binari Ma lo scontro si fa critico quando nel 1865 la prima strada ferrata, le cui
rotaie si fermano in riva la mare, raggiunge il centro dell’isola. Ora i treni rendono la
costa oceanica alla portata delle nuove masse metropolitane; la spiaggia diventa il
traguardo di un esodo settimanale che ha I'urgenza dell'invasione.

(-.)

Ma il bisogno di divertimento ha la meglio; I'area centrale sviluppa un vero e proprio
magnetismo, facendo convergere su di sé una serie di speciali attrezzature che
forniscono intrattenimenti su una scala proporzionata alla domanda delle masse.

In un riflesso distorto della seriosita con la quale il resto del mondo & ossessionato
dal Progresso, Coney Island affronta il problema del divertimento, spesso con gli
stessi mezzi tecnologici.

Torre La campagna per incrementare la produzione del divertimento genera i propri
strumenti.

Nel 1876 una torre di 90 metri — centro geometrico della Centennial Celebration di
Philadelphia — viene smantellata in attesa di essere ricostruita altrove. (...)
Improvvisamente, due anni dopo essere stata smontata, la torre appare ricomposta
al centro di Coney. Dalla sua sommita € visibile l'intera isola, e i telescopi riescono a
inquadrare anche Manhattan. (...)

Cianfrusaglie Il viaggio della torre nomade da Philadelphia a Coney Island
costituisce un precedente per i successivi approdi a Coney di altri avanzi di Fiere ed
Esposizioni Mondiali.

L’isola diventa il luogo di riposo definitivo per frammenti futuristici, cianfrusaglie
meccaniche e spazzatura tecnologica la cui migrazione attraverso gli Stati Uniti alla
vota di Coney Island somiglia al lungo cammino delle tribu dell’Africa, dell’Asia e
della Micronesia verso la stessa meta. (...)

Ponte Nel 1883 il ponte di Brooklyn rimuove l'ultimo ostacolo che ha trattenuto le
nuove masse a Manhattan: durante le domeniche estive la spiaggia di Coney Island
diventa il luogo piu densamente popolato al mondo.

Questa invasione toglie definitivamente validita a quanto rimane della formula
originaria del successo di Coney Island come luogo di vacanze:
'approvvigionamento di natura per gli abitanti della citta artificiale.

Per mantenere il carattere di luogo di vacanze — un luogo che offre contrasti —
Coney Island & costretta a cambiare: trasformare se stessa nell’esatto opposto della
natura, non avendo altra scelta se non quella di contrastare I'artificialita della nuova
metropoli con la propria sopra-naturalita.

Anziché sospendere la pressione urbana, essa ne offre 'intensificazione.



Traiettoria La ricostruzione della Centennial Tower & la prima manifestazione di
un'ossessione che alla fine trasformera l'intera isola in una rampa di lancio per il
proletariato.

Nel 1883 il tema dell'assenza di gravita, cui essa ha dato origine, viene elaborato nel
Loop-the-Loop [Giro della Morte], un binario che compie un giro attorno a se stesso
permettendo a un piccolo carrello, a condizione che si muova a una velocita
sufficiente, di aderire a una superficie capovolta.

Come ogni esperimento, esso prevede un costo: a ogni stagione le vittime sono
numerose. Solo quattro passeggeri alla volta possono provare la momentanea
assenza di peso che esso provoca, e solo un numero limitato di veicoli ogni ora pud
completare la traiettoria rovesciata. La semplice presenza di questi limiti condanna il
Loop-the-Loop a divenire uno strumento per il divertimento di massa.

Le discendenti del Loop-the-Loop saranno le montagne russe, brevettate e costruite
la stagione successiva, nel 1884: le loro rotaie sono la parodia delle curve, delle
colline e delle vallate attraversate da una normale ferrovia. Carrozze cariche di
persone salgono e scendono queste rampe con una tale violenza da far provare la
magica sensazione di un decollo verso l'alto; le montagne russe, in breve tempo,
soppiantano il Loop-the-Loop. Le rotaie contorte si moltiplicano sui loro incerti
supporti, trasformando in poche stagioni l'intera area centrale in una vibrante catena
montuosa di metallo.

Nel 1895 il Capitano Boyton, tuffatore professionista e pioniere delle attivita
subacquee, introduce una complicazione cripto-freudiana nella battaglia contro la
gravita con le sue Shoot-the-Chutes [Sfreccia sullo Scivolo]: un toboga viene issato
meccanicamente sulla cima di una torre da cui scende un piano inclinato che finisce
nell'acqua. Mentre il passeggero scivola verso il basso, I'ansia di sapere se la slitta
rimarra in superficie o se si infilera sott'acqua aumenta la suspense.

Un flusso continuo di visitatori sale sulla torre per scendere verso l'acqua fangosa,
popolata da 40 leoni marini. Gia nel 1890 «quel che interessa maggiormente alla
folla di Coney Island & cid che sta piu lontano dalla ragione, cid che irride piu
sonoramente le leggi di gravita...».

Ancor prima dell'apertura del ponte di Brooklyn, un'iniziativa imprenditoriale privata
aveva indicato la futura linea direttrice degli obiettivi dell'isola, consistente nel
raggiungere risultati irrazionali con mezzi interamente razionali: il primo elemento
"naturale" a essere conquistato e destinato alla ricerca del Nuovo Divertimento € un
elefante «grande quanto una chiesa» che funge anche da hotel.

«Le sue zampe avevano una circonferenza di 18 metri. In una delle zampe anteriori
c'era un negozio di sigari, nell'altra un diorama; i clienti salivano attraverso una scala
a chiocciola alloggiata in una delle zampe posteriori € scendevano dall'altra.» Si
possono riservare stanze nella coscia, nella spalla, nel fianco o nel tronco. Riflettori
lampeggiano con ritmo irregolare dai suoi occhi, illuminando chiunque abbia deciso
di trascorrere la notte sulla spiaggia e che si trovi entro il suo raggio d'azione.

Un secondo innesto di natura viene ottenuto con la creazione dell'Inexhaustible Cow
[Mucca Inesauribile], una macchina costruita per soddisfare la sete insaziabile dei
visitatori, successivamente camuffata da mucca.

Il suo latte & migliore del prodotto naturale per la regolarita e la facilita nel controllo
del suo flusso, per le sue qualita igieniche e per la sua temperatura costante.

Elettricita Simili interventi di adattamento si susseguono a un ritmo sempre
crescente.

Lo straordinario numero di persone che si riuniscono sulla superficie del tutto
insufficiente di Coney Island e che cercano un confronto con la realta degli elementi
(sole, vento, sabbia, acqua) pretendono la conversione sistematica della natura in
un servizio tecnico.

()

Verso il 1890, l'introduzione dell’elettricita rende possibile la creazione di una
seconda giornata di luce. Potenti lampade vengono distribuite a intervalli regolari
lungo la linea costiera, cosi che ora si puo godere del mare mediante un sistema di
turni autenticamente metropolitano, concedendo a coloro che non riescono a
raggiungere I'acqua durante il giorno un prolungamento di 12 completamente
artificiali.

Cio che di speciale sta accadendo a Coney Island — e questa sindrome
dell'lrresistibile Artificiale preconizza eventi che si verificheranno successivamente a



Manhattan — & che questo falso tempo diurno non viene considerato di
second’ordine.
E’ al sua stessa artificialita a diventare un’attrazione: il “Bagno elettrico”.

(..)

Cavalli L’attivita preferita dei cosmopoliti che avevano goduto dell’isola alo stato
selvaggio era andare a cavalo. Ma saper cavalcare & una raffinatezza fuori dalla
portata delle persone che hanno rimpiazzato i visitatori originari. E i veri cavalli non
potrebbero convivere sull'isola in numero adeguato ai nuovi visitatori.

Alla meta degli ani novanta George Tilyou — figlio di Peter Tiulyou, il pioniere della
Surf House — realizza una rotaia meccanizzata che si estende su un’ampia parte
dell'isola, il cui percorso attraversa una serie di paesaggi naturali, corre lungo la
costa oceanica e supera una serie di ostacoli creati dall’'uomo.

Sopra questa rotaia si muove una mandria di cavalli meccanici che possono essere
facilmente cavalcati da chiunque. Lo Steeplechase [percorso a siepi] € un
«ippodromo automatico che sfrutta la gravita come propria forza motrice»; i suoi
«cavalli assomigliano per dimensioni e forma a dei veri e propri cavali da corsa.
Ricostruiti fedelmente, essi sono in una certa misura controllati dal fantino, che puo
aumentarne la velocita a seconda di come sposta il proprio peso e muove il propri
corpo nelle discese e nelle salite, rendendo ogni corsa una vera e propria gara».
L’attrazione rimane aperta 24 ore al giorno e rappresenta un successo senza
precedenti. L'investimento finanziario sostenuto per realizzare la pista viene
recuperato dopo sole tre settimane di attivita.

(-.)

Tilyou dispone altre attrazioni (...) lungo tutta la pista meccanica, mettendo insieme
gradualmente un’area separata per il divertimento che viene formalizzata quando,
nel 1897, vi erige attorno un muro e convoglia i visitatori attraverso ingessi
contraddistinti da archi trionfali coperti di figure di gesso che si rifanno all'iconografia
del comico — clown, pierrot, maschere. Recintando I'area, Tilyou ha creati un
violento contrasto tra cid che denomina Steeplechase Park e il resto dell'isola.
(pagg. 27-36, estratti vari)
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